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1. История искусств.

Классификация видов искусств. Специфика и сущность различных видов искусств. История и развитие искусства от древности до наших дней. Общие и уникальные историко-художественные, социальные и национальные свойства искусства. История художественных стилей. Особенности развития искусства в различных регионах мира. Тенденции развития современного мирового искусства. Направления и теории в истории искусств. Школы современного искусства.

2. История и современные проблемы дизайна.

Происхождение и становление дизайна: основные теории, концепции. Дизайн в системе культуры. Проблема традиций и инноваций в дизайне. Современный национальный дизайн в контексте общемировых тенденций развития дизайна.

3. Рисунок. Живопись. 

Методы изобразительного языка академического рисунка. Методы академической живописи, основы цветоведения и колористики.

Методы и технологии классических техник станковой графики.
4. Основы композиции.

Принципы организации композиции. Типология композиционных средств и их взаимодействие. Приемы гармонизации композиции.

5. Проектирование. 

Общие правила технологического формообразования. Специфика проектного мышления и проектной деятельности. Современные направления, творческие концепции и течения в дизайне.

Правила и принципы набора и верстки. Технологии печати и допечатные процессы. Прямая и офсетная печать. Формные процессы в полиграфии. Цифровые технологии печати. Переплетно-брошюровочные процессы.

Классификация современных наборных шрифтов.

6. Технологии мультимедиа.

Этапы создания мультимедиа-продуктов. Инструментальные средства мультимедиа-разработки. Интеграция анимации в медиа-проект.
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